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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,OSTATNI MELDUNEK"

Komenda Hufca ZHP PLOCK im. Obroricéw Ptocka 1920 roku serdecznie zaprasza do udziatu
w rodzinnej grze miejskiej ,Ostatni Meldunek” nawigzujacej do wydarzen z 1 sierpnia 1944 roku.

1. Cel gry:

Gra miejska ma na celu uczczenie pamieci uczestnikdw Powstania Warszawskiego, budowanie
refleksji nad znaczeniem walki 0 wolnosc 1 tozsamos¢ narodowa, edukacje historyczng oraz
integracje poprzez wspolng zabawe i odkrywanie miasta.

2. Termin i miejsce;
Gra odbywa sie 1 sierpnia 2026, w wyznaczonej czesci miasta. Start znajduje sie na Cmentarzu
Zabytkowym na ulicy Kobyliriskiego przy pomniku AK.

3. Czas trwania:

Gra rozpocznie sie o0 17:45 - tuz po zakonczeniu uroczystosci miejskich rozpoczynajacych sie o
godzinie 17:00 na Cmentarzu przy ulicy Kobylinskiego przy pomniku AK.

Gra potrwa okoto 2 godzin.

4. Uczestnicy:

— Gra przeznaczona jest dla patroli rodzinnych/przyjacielskich (min. 2 osoby, maksimum 6 oséb) w
tym jedna osoba petnoletnia

— Uczestnictwo jest bezptatne, ale wymaga wczesniejszego zgtoszenia poprzez formularz
dostepny pod linkiem http://idz.do/gramiejskalsierpnia2026

5. Zasady gry:

— Uczestnicy otrzymujg mape z punktami do odwiedzenia.

— Na kazdym punkcie znajduje sie zadanie historyczne, logiczne lub ruchowe zwigzane z
Powstaniem Warszawskim.

6. Zasady bezpieczenstwa:

— Gra odbywa sie w przestrzeni publicznej — nalezy zachowac ostroznos¢ (przejscia dla pieszych,
ruch uliczny).

— Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za nieszczesliwe wypadki lub szkody wynikte z
niestosowania sie do zasad bezpieczenstwa.

7. Postanowienia koricowe:

— Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

— Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzania zmian organizacyjnych w dniu gry.
— Na zakonczenie gry przewidziane sg nagrody dla uczestnikéw.

Kazdy uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania Prawa Zucha oraz Prawa i Przyrzeczenia
Harcerskiego, poszanowania zasad harcerskiego braterstwa, szacunku oraz wspotpracy.

W razie pytan prosimy o kontakt z komendantem gry dh. Marcinem Jedrzejewskim (email:
marcin.jedrzejewski@zhp.net.pl) lub Komendg Hufca ZHP PLOCK.
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