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Druhno Druzynowa, Druhu Druzynowy,

Zuchy, Harcerze, Harcerze Starsi i Wedrownicy,

oddajemy w Wasze rece Propozycje Programowa ,,115+”. To zaproszenie do
wspolnego dziatania z okazji 115-lecia harcerstwa ptockiego.

Historia nie musi oznaczac¢ zapamietywania dat, nazwisk i wydarzen z dawnych
kronik. Chcemy poznawac ja inaczej poprzez dziatanie, odkrywanie miejsc,
spotkania z ludzmi, podejmowanie wyzwan i przezywanie prawdziwej
harcerskiej przygody. Propozycja programowa “115+” pomoze Wam
w atrakcyjny sposob wtaczy¢ historie naszego srodowiska do programu gromady
lub druzyny. Niech przesztos¢ stanie sie inspiracja do ciekawych zbiorek,
wspolnych przedsiewzie¢ i tworzenia wtasnego rozdziatu historii ptockiego
harcerstwa. Bo tej historii nie chcemy tylko poznawaé, my chcemy ja przezyc
i poprowadzi¢ dalej.

Propozycja Programowa ,,115+” to:
1. 3 etapy, jak 3 barwy Ptocka:
a. Etap Zotty trwa od 1 pazdziernika do 31 grudnia 2026 roku
b. Etap Czerwony trwa od 1 stycznia do 31 marca 2027 roku
c. Etap Niebieski trwa od 1 kwietnia do 30 czerwca 2027 roku
2. 4 kategorie:
a. Wazne postacie
b. Wazne wydarzenia
c. Wspolnota i tozsamosé
d. Nasze miasto Ptock
3. Zadania o roznym stopniu trudnosci w kazdej z kategorii.
4. Wspolna kronika.

Jak zaczaé? 4 kroki do rozpoczecia realizacji Propozycji Programowej
»115+7:

1. Zgtos do 30 wrzesnia 2026 roku swoja jednostke do udziatu w propozycji
za pomoca formularza zgtoszeniowego dostepnego pod linkiem:
http://idz.do/zgloszenie-115plus i wyslij zdjecie swojej jednostki
w mundurach na adres e-mail: plock@zhp.pl.

Wybierz co najmniej dwa zadania z réznych kategorii tematycznych na
kazdy etap propozycji (tacznie 6 zadan, po 2 na kazdy etap)
i zaplanuj ich realizacje w programie wychowawczym swojej jednostki.



http://idz.do/zgloszenie-115plus
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Zadania mozesz zmienia¢. To Wy decydujecie, ktore zadania
zrealizujecie w danym etapie.

2. Rozlicz sie z zakonczonego etapu Propozycji Programowej ,115+”
poprzez stworzenie kart w formacie A3 do wspoélnej kroniki, na ktorych
przedstawicie realizacje zadan z danego etapu przez cztonkow Waszej
jednostki.

3. Po dostarczeniu kart do kroniki w danym etapie otrzymacie puzzle ze
115 elementami. Utozcie je wspolnie na zbiorce i przeslijcie zdjecie
z Wami i puzzlami.

Mozliwos¢ dotaczenia w trakcie

Do propozycji mozna dotaczy¢ w dowolnym momencie i realizowac etap, ktory
bedzie obowigzywat w danym czasie. Nie ma mozliwosci ukonczenia
poprzednich etapow, ktore juz sie zakonczyty.

Wspélna kronika z realizacji Propozycji Programowej ,,115+”

Kazda jednostka realizujaca Propozycje Programowa ,115+” przedstawia
zrealizowane przez siebie zadania w danym etapie za pomoca fizycznych kart
do kroniki w formacie A3. Moze to by¢ zarowno jedna karta jak i wiele. Wazne,
aby karty przedstawiaty cztonkow jednostki realizujacych zadania z danego
etapu propozycji i relacje z wykonania zadania. Karty do kroniki nalezy
dostarczy¢ do biura Hufca ZHP PLOCK na ul. Krotka 3a nie pozniej niz w ciggu 2
tygodni po zakonczonym etapie propozycji. Wszystkie karty do kroniki zostana
potaczone w jedna, wspolng kronike, ktora na zawsze zostanie z nami w Izbie
Historii i Tradycji Hufca ZHP PLOCK.

Puzzle

Potwierdzeniem rozliczenia danego etapu Propozycji Programowej ,,115+” beda
puzzle, ktore otrzyma po kazdym etapie jednostka, ktora przekazata karty do
kroniki. Utozone puzzle beda mogty zosta¢ utrwalone w ramce i zdobic
harcowke jednostki.

Bingo na 115+

Na koncu pliku znajdziecie BINGO, ktore mozecie wykorzysta¢, aby sSledzi¢
postep realizacji wszystkich etapow propozycji.
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Badzcie sprytni metodycznie

Realizowane przez Was zadania bez watpienia moga realizowaé wiele zadan
podstawowych na stopnie, wymagan na sprawnosci i wchodzi¢ w program wielu
tropow. Wybierzcie zadania z poszczegolnych kategorii, przejrzyjcie zadania
podstawowe do gwiazdek zuchowych i stopni harcerskich, starszoharcerskich
i wedrowniczych, przejrzyjcie wymagania do sprawnosci, potaczcie zadania
w tropy, oddajcie pole do dziatania zastepom, ktore moga wiele zadan
zrealizowac podczas zbiorek zastepow. Wykorzystajcie propozycje do realizacji
Waszych celow wychowawczych w gromadach i druzynach.

Wspoétzawodnictwo

Realizacja Propozycji Programowej ,115+” to Swietna okazja do
wspotzawodnictwa gromad zuchowych i druzyn w Hufcu ZHP PLOCK. Jednostki,
ktore przystapia do realizacji propozycji maja szanse uzyskac tytut ,,Gromady/
Druzyny 115-lecia Harcerstwa Ptockiego” i zosta¢ odznaczone ztotg blaszka
Z nazwa tytutu do przybicia na proporzec jednostki.

We wspotzawodnictwie mozna uzyskac blaszki na proporzec w jednym z trzech
kolorow:

1. Ztotym
2. Srebrnym
3. Brazowym

Ztota blaszke i tytut Gromady/Druzyny 115-lecia Harcerstwa Ptockiego
otrzymaja jednostki, ktore:

1. Posiadaja totem gromady/ proporzec druzyny.

2. W przypadku druzyn wykaza samodzielne dziatanie co najmniej dwdch
zastepow, ktore posiadaja obrzedowos¢ w tym proporce zastepow.

3. W przypadku gromad wykazg samodzielne dziatanie co najmniej dwdch
szostek zuchowych posiadajacych obrzedowosé.

4. Wykaza zdobywanie instrumentow metodycznych przez cztonkow
jednostki, w tym stopni/gwiazdek zuchowych adekwatnych do wieku
i poziomu rozwoju cztonkéw jednostki.

5. Spetniaja liczebnos¢ jednostki wskazang w Instrukcji Dziatania
Podstawowej Jednostki Organizacyjnej.
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6. Zaprezentowaty petne umundurowanie wszystkich cztonkow jednostki.

. Nie s jednostkami probnymi.

8. Rozliczyty sie z wszystkich 3 etapow Propozycji Programowej ,,115+”,
w tym utozyty 3 komplety puzzli.

~N

Srebrna blaszke na proporzec z napisem ,,115-lecie Harcerstwa Ptockiego”
otrzymaja jednostki, ktore:

1. Posiadaja proporzec gromady/ druzyny.

2. W przypadku druzyn wykaza samodzielne dziatanie co najmniej dwdch
zastepow, ktore posiadaja obrzedowosc.

3. W przypadku gromad wykazg samodzielne dziatanie co najmniej dwadch
szostek zuchowych posiadajacych obrzedowosé.

4. Wykaza zdobywanie instrumentow metodycznych przez cztonkow
jednostki, w tym stopni/gwiazdek zuchowych adekwatnych do wieku
i poziomu rozwoju cztonkéw jednostki.

5. Spetniaja liczebnos¢ jednostki wskazang w Instrukcji Dziatania
Podstawowej Jednostki Organizacyjnej.

6. Zaprezentowaty petne umundurowanie wszystkich cztonkow jednostki.

Nie s jednostkami probnymi.

8. Rozliczyty sie z 2 etapow Propozycji Programowej ,,115+”, w tym utozyty
2 komplety puzzli.

N

Brazowa blaszke na proporzec z napisem ,,115-lecie Harcerstwa Ptockiego”
otrzymaja jednostki, ktore:

1. Posiadaja proporzec gromady/ druzyny.

2. W przypadku druzyn wykaza samodzielne dziatanie co najmniej dwdch
zastepow, ktore posiadaja obrzedowosc.

3. W przypadku gromad wykazg samodzielne dziatanie co najmniej dwdch
szostek zuchowych posiadajacych obrzedowosé.

4. Wykaza zdobywanie instrumentow metodycznych przez cztonkow
jednostki, w tym stopni/gwiazdek zuchowych adekwatnych do wieku
i poziomu rozwoju cztonkéw jednostki.

5. Spetniaja liczebnos¢ jednostki wskazang w Instrukcji Dziatania
Podstawowej Jednostki Organizacyjnej.

6. Zaprezentowaty petne umundurowanie wszystkich cztonkow jednostki.

7. Nie s jednostkami probnymi.
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8. Rozliczyty sie z 1 etapu Propozycji Programowej ,,115+”, w tym utozyty 1
komplet puzzli.

Decyzje o przyznaniu tytutu ,Gromady/ Druzyny 115-lecia Harcerstwa
Ptockiego” oraz koloru blaszki podejmie dedykowany zespot wybrany przez
Komende Hufca ZHP PLOCK.

Zakonczenie i podsumowanie Propozycji Programowej ,,115+”

Podsumowanie Propozycji Programowej ,115+” wraz z jej zakonczeniem
nastapi podczas Harcerskiego Startu we wrzesniu 2027 roku.
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KATALOG ZADAN | INSPIRACJI PROGRAMOWYCH

KATEGORIE
Lp. Wazne wydarzenia Wazne miejsca i postacie Wspolnota i tozsamos¢ Nasze miasto Ptock
1 Historia na osi czasu. Ludzie, ktorzy tworzyli Hufiec nasz a my w nim! 115 spotkan
Odkryjcie najwazniejsze | historie.
wydarzenia z historii Wybierzcie postacie wazne dla | Zaproscie do wspolnego Opowiedzcie mieszkancom Ptocka o
harcerstwa ptockiego i harcerstwa ptockiego i dziatania gromade lub druzyne | jubileuszu i zapytajcie, z czym
stworzcie z nich poznajcie je jako prawdziwych | Z innego szczepu. Podczas kojarzy im sie harcerstwo. Nie
interaktywna o0$ czasu. ludzi: ich dziatalno$¢, pasie, wspolnego dziatania pokazcie musicie fotografowac rozmowcow.
Zaprezentujcie wybory oraz wartosci. jak bardzo jestescie zwiazani z | Zbierajcie za ich zgoda krotkie
kalendarium z Wybierzcie najciekawsze ptockim harcerstwem, co Wam | odpowiedzi, podpisy, symbole lub
wykorzystaniem formy historie i przedstawcie je za daje przynalezno$¢ do Hufca zyczenia dla ptockich harcerzy.
angazujacej odbiorcow. pomoca portretu, krotkiego ZHP PLOCK. Sprobujcie dotrzec tacznie do 115
filmu, podcastu, monologu albo 0s0b, a rezultaty przedstawcie w
zywego obrazu. Efekty formie wspdlnego obrazu lub mapy
zaprezentujcie rodzicom lub skojarzen.
lokalnej spotecznosci. Nie liczy
sie liczba portretow, lecz
jakosc odkrytych historii.
2 Wezcie udziat w zywej Szlak, ktéry opowiada. Odkryjcie Izbe Historii i Ptock w 115 harcerskich kadrach
historii. Wtaczcie sie w Tradycji
przygotowania lub Wyruszcie na rajd Szlakiem Wybierzcie miejsca pokazujace
udziatu w hufcowych Stulecia Harcerstwa Ptockiego. | Umowcie sie na spotkanie z rozne oblicza Ptocka i jego zwiazki z
wydarzeniach, ktore Podzielcie sie zadaniami. Niech | cztonkami Komisji Historii i harcerstwem. Nie chodzi o samo
upamietniaja wazne kto$ przygotuje informacje, Tradycji Hufca ZHP PLOCK. zgromadzenie 115 uje¢. Potaczcie
momenty w historii zagadke albo aktywne zadanie Odwiedzcie Izbe i zapoznajcie zdjecia lub krétkie nagrania w
ptockiego harcerstwa, zwigzane z jednym miejscem. | sie z jej zbiorami oraz opowies¢ majaca poczatek,
np.: uroczystosci miejskie | Po rajdzie stworzcie wtasna najwazniejszymi faktami z rozwiniecie i zakonczenie. Pokazcie
22 stycznia przy krzyzu w | mape szlaku z miejscami, ktore | historii harcerstwa ptockiego. w niej, dlaczego harcerstwo jest




PROPOZYCJA PROGRAMOWA
HUFCA ZHP PLOCK IM. OBRONCOW PLOCKA 1920 ROKU

115+

ﬁ%qerstwa
7 ptockiego
f\

miejscu rozstrzelania
Zygmunta Padlewskiego,
biwak z okazji Swieta
Hufca (kwiecien),
capstrzyk harcerski 17
sierpnia, uroczystosci
miejskie w rocznice
obrony Ptocka przed
bolszewikami 18 sierpnia.
Przed wydarzeniem
poznajcie jego
znaczenie. Podejmijcie
sie konkretnego zadania
podczas wydarzenia:
przygotujcie fragment
programu, warte, punkt
gry, materiat dla
uczestnikdw lub relacje.

zrobity na Was najwieksze
wrazenie.

czescig miasta.

3 Zagrajcie w historie.

Opracujcie gre planszowa
oparta na wydarzeniach z
historii harcerstwa
ptockiego. Gracze
powinni nie tylko
odpowiadac na pytania,
lecz réwniez podejmowac
decyzje, rozwigzywac
problemy i mierzyc sie z
sytuacjami, przed
ktérymi stawali dawni
harcerze. Przetestujcie
gre z inng jednostka,

Poznajcie tych, ktérzy odeszli.

Wezcie udziat cata druzyna w
Instruktorskich Zaduszkach,
ktére kazdego roku
organizowane sa w listopadzie i
sg poswiecone waznym osobom
Hufca ZHP PLOCK, ktorzy
odeszli na wieczng warte.

Spotkanie pokolen

Zorganizujcie zbiorke
miedzypokoleniowa z jednym z
kregow instruktorskich
dziatajacych w naszym hufcu
lub grupa instruktoréw, ktorzy
sq od Was starsi 0 co najmniej
jedno pokolenie. Opowiedzcie
wzajemnie o swojej historii.

Zaproscie mieszkancow na Szlak

Przygotujcie fragment Szlaku
Stulecia Harcerstwa Ptockiego dla
0s6b niezwiagzanych z harcerstwem.
Zamiast zwyktego oprowadzania
zaproponujcie uczestnikom zagadki,
stare fotografie, zadania i rozmowy.
Na zakonczenie zapytajcie, ktore
miejsce lub historia byty dla nich
najbardziej zaskakujace.
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zbierzcie opinie i
przygotujcie wersje
mozliwg do
wykorzystania w catym
hufcu.

4 Przeniescie sie w czasie.
Wybierzcie kilka
wydarzen z historii
harcerstwa ptockiego i
przygotujcie zbidrke
fabularna, gre terenowa,
escape room lub
wykorzystajcie inng
aktywna forme pracy,
podczas ktorych
uczestnicy beda mogli ich
,doswiadczy¢”.
Zadbajcie o zadania,
role, rekwizyty i decyzje
odpowiednie do
wybranego okresu.

Gra petna postaci i miejsc
Opracujcie gre planszowa,
karciang lub terenowa
poswiecona miejscom i
postaciom zwigzanym z ptockim
harcerstwem. Gracze powinni
odkrywac informacje, taczyc
osoby z wydarzeniami i
podejmowac decyzje.
Przetestujcie gre z inng
jednostka, poprawcie ja na
podstawie opinii uczestnikow i
udostepnijcie hufcowi w formie
umozliwiajacej jej powielenie.

Ognisko Wspalnoty

Przygotujcie ognisko lub
kominek dla Waszego szczepu,
ktérego tematem bedzie
waznosc pielegnowania
wspolnoty i tozsamosci Waszego
szczepu i nierozerwalnos¢ z
wieksza wspolnotg jaka jest
Hufiec ZHP PLOCK.

Spacer

Zorganizujcie samodzielnie lub we
wspotpracy np. z PLOT spacer po
Ptocku dla mieszkancow Ptocka po
miejscach zwigzanych z ptockim
harcerstwem. Przyblizcie
mieszkancom najwazniejsze fakty o
tych miejscach, ktore sa wazne dla
ptockiego harcerstwa.

5 Historia ma swoj rytm.
Poznajcie wydarzenie z
historii ptockiego
harcerstwa, ktore
szczegolnie Was
poruszyto. Opowiedzcie o
nim za pomoca autorskiej
piosenki, rapu, wiersza,
spoken word lub innej
formy muzycznej.
Zadbajcie,m aby utwér

Sladami ludzi i miejsc
Przygotujcie zbidrke fabularna,
quest lub gre terenowa
powadzaca uczestnikow sladami
wybranych miejsc i postaci.
Wykorzystajcie fotografie
archiwalne, mapy, fragmenty
kronik, cytaty i zagadki. Nie
zdradzajcie uczestnikom
wszystkich odpowiedzi.
Pozwolcie im samodzielnie

Harcerskie braterstwo

Wezcie udziat we wspolnym
dziataniu z harcerkami i
harcerzami z innej organizacji
harcerskiej, np. ZHR.
Zapoznajcie sie z tym co nas
taczy i z tym, co kazda z
organizacji ma tylko swojego,
niepowtarzalnego. Dowiedzcie
sie kiedy i jak powstata

Plakat na 115-lecie

Wezcie udziat w ogolnomiejskim
konkursie plastycznym
organizowanym przez Hufiec ZHP
PLOCK, ktory jest planowany w
okresie luty - kwiecien 2027.
Tematem konkursu bedzie
stworzenie plakatu pt.: ,,115 lat
ptockiego harcerstwa”. Plakaty beda
wystawione podczas jednego z
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nie byt zbiorem dat, ale
pokazywat emocje,
wybory i znaczenie tego
wydarzenia.
Zaprezentujcie go innym.

odkry¢ bohaterow opowiesci.

braterska organizacja
harcerska.

waznych wydarzen Hufca ZHP PLOCK
w 2027 roku.

Zadanie moze byc zaliczone do
propozycji programowej, jesli w
konkursie wezmie udziat co najmniej
30% liczebnosci jednostki.

Historia na scenie
Wybierzcie jedno wazne
wydarzenie i poznajcie je
na podstawie dostepnych
zrodet. Nastepnie
przygotujcie spektakl,
teatr cieni, stuchowisko
lub inng forme sceniczna,
ktéra pozwoli odbiorcom
zrozumiec¢ sytuacje i
wybory jego uczestnikow.
Zaproscie osoby spoza
jednostki i po prezentacji
porozmawiajcie z nimi o
przestaniu
przedstawienia.

Miejsce w trzech wymiarach.

Wybierzcie miejsce w Ptocku
zwigzane z historig harcerstwa i
poznajcie jego znaczenie.
Nastepnie wykonajcie jego
makiete, model 3D lub cyfrowa
rekonstrukcje. Wzbogaccie
prace o element interaktywny:
nagranie, kod QR, ukryta
historie albo zadanie dla
ogladajacych.

Pamie¢, ktora zobowiazuje

Wybierzcie osobe zwigzang z
ptockim harcerstwem, ktéra
odeszta na wieczna warte. Z
pomoca Komisji Historii i
Tradycji poznajcie jej biografie
i odnajdzcie gréb. Jesli jest
taka potrzeba i macie zgode
zarzadcy lub opiekundw,
uporzadkujcie miejsce i
zapalcie znicz. Nastepnie
podejmijcie mate dziatanie
inspirowane wartosciami,
ktérymi ta osoba kierowata sie
W Zyciu.

Zlot Harcerstwa Ptockiego

Wezcie udziat w planowanym na
czerwiec 2027 roku Zlocie
Harcerstwa Ptockiego, w ktorym
udziat wezma zuchy, harcerski i
harcerze ze wszystkich organizacji
harcerskich dziatajacych na terenie
Ptocka. Zadanie moze by¢ zaliczone
do propozycji programowej, jesli w
Zlocie wezmie udziat co najmniej
30% liczebnosci jednostki.

Narysujcie ciag dalszy

Przygotujcie komiks albo
opowies¢ graficzng o
wybranym wydarzeniu.
Pokazcie nie tylko jego
przebieg, ale takze
perspektywe konkretnych
uczestnikow: ich
motywacje, obawy i

Opowiedzcie o nich inaczej.

Wybierzcie postac lub miejsce,
ktére Was szczegolnie
zaciekawito. Stworzcie
inspirowana nim piosenke, rap,
wiersz, stuchowisko lub inng
forme artystyczna. Przed
rozpoczeciem pracy sprawdzcie
fakty, a w gotowym utworze

Historia opowiedziana gtosem
bliskich

Za posrednictwem Komisji
Historii i Tradycji skontaktujcie
sie z bliskimi lub
wspotpracownikami osoby,
ktora odeszta na wieczng
warte. Za ich zgoda
przeprowadzcie wywiad o jej

Ptockie harcerstwo dla kolegow

Przygotujcie dla klasy lub szkoty
interaktywne spotkanie o historii
harcerstwa ptockiego. Zamiast
tradycyjnej akademii wykorzystajcie
gre, stacje zadaniowe, escape room,
scenki, wystawe z zagadkami lub
»Zywa biblioteke”. Zadbajcie, aby
odbiorcy mogli dziatac, zadawac
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decyzje. Zakonczcie
pytaniem lub sceng
pokazujaca, co to
wydarzenie moze znaczy¢
dla harcerzy dzisiaj.

pokazcie, dlaczego ta osoba lub
miejsce sa wazne rowniez
wspotczesnie.

dziatalnosci i o znaczeniu
harcerstwa w jej zyciu.
Zapiszcie wspomnienia w
formie uzgodnionej z rozmoéwca
i opublikujcie Wasza prace w
Hufcu ZHP PLOCK.

pytania i dowiedziec sie, jak
dotaczyc do harcerstwa.

8. Turniej historycznych
wyzwan

Przygotujcie i
przeprowadzcie turniej
dotyczacy wydarzen z
historii harcerstwa
ptockiego. Zamiast
ograniczac sie do pytan
wykorzystajcie szyfry,
mapy, zdjecia, scenki,
fragmenty kronik i
zadania terenowe.
Turniej przekazcie
zastepom do
samodzielnego
przeprowadzenia lub
zaproscie do udziatu inng
jednostke.

Karty historii

Przygotujcie karty postaci i
wydarzen harcerstwa ptockiego.
Karty niech beda formatu
tradycyjnych kart do gry. Z
jednej strony (awers) niech
zawiera logo hufca, natomiast
rewers zdjecie postaci lub
miejsca z opisem. Sprébujcie
przygotowac karty w formie
cyfrowej, aby mozna je byto
powieli¢ i upowszechnij w
Hufcu ZHP PLOCK.

Stowa, ktore buduja

Zorganizujcie konkurs literacki,
recytatorski lub opowiadania
historii zwiazany z
wydarzeniami, postaciami i
miejscami waznymi dla
ptockiego harcerstwa.
Zadbajcie o przygotowanie
uczestnikow i stworzcie
przestrzen do rozmowy o
przestaniu prezentowanych
utworéw. Najciekawsze prace
zachowajcie we wspdlnej
kronice lub zaprezentujcie
podczas wydarzenia hufca.

Jubileuszowe hasto

Zorganizujcie cztonkow Waszej
jednostki, rodziny, znajomych,
innych mieszkancow Ptocka do
utozenia ze swoich ciat lub kartek
wzniesionych nad gtowa napisu ,,115
lat Harcerstwa Ptockiego”.
Wykonajcie zdjecie w waznym
miejscu dla Ptocka z lotu ptaka i
pochwalcie sie nim w Hufcu ZHP
PLOCK.

9. Historia w newsach

Przygotujcie wydanie
serwisu informacyjnego
relacjonujacego wybrane
wydarzenie tak, jakby

Odkrywczy quiz

Przygotujcie gre dotyczaca
postaci zwigzanych z historig
harcerstwa ptockiego. Zamiast
samych pytan wykorzystajcie

Smaki réznych pokolen

Dowiedzcie sig, co jadano
podczas dawnych obozoéw,
biwakow i zbidrek. Wybierzcie
potrawy z kilku okresow,
poznajcie warunki ich

115 znakow na szlaku

Podczas wedrowki stworzcie
czasowa instalacje ztozong ze 115
niewielkich lilijek lub innych
harcerskich symboli wykonanych z
materiatéw naturalnych albo
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rozgrywato sie wtasnie
dzisiaj. W programie
moga pojawic sie
reporterzy, swiadkowie,
eksperci i prognoza
dalszych wydarzen.

przedmioty, zdjecia, cytaty,
fragmenty dokumentow i
wskazowki. Uczestnicy powinni
na ich podstawie ustali¢, kim
byty przedstawione osoby i co
whniosty do ptockiego
harcerstwa.

przygotowywania, a nastepnie
ugotujcie je wspolnie. Do stotu
zaproscie przedstawicieli
réznych pokolen i poproscie ich
0 zwigzane z tymi potrawami
wspomnienia.

wielokrotnego uzytku. Nie malujcie
ani nie oznaczajcie trwale drzew,
kamieni i infrastruktury. Po
wykonaniu dokumentacji usuncie
wszystkie elementy i pozostawcie
miejsce w lepszym stanie, niz je
zastaliscie.

10. Wehikut czasu
Zorganizujcie zbidrke,
podczas ktoérej uczestnicy
przeniosa sie do
wybranego okresu historii
ptockiego harcerstwa.
Zadbajcie o stroje,
przedmioty, zadania i
problemy
charakterystyczne dla
tamtych czasow.

Harcerskie pocztowki

Przygotujcie unikatowa
kolekcje pocztowek, ktore
zostang wtasnorecznie przez
Was przygotowane. Pocztowki
niech opowiadaja o
najwazniejszych osobach i
miejscach zwigzanych z historig
harcerstwa ptockiego.

Jubileusz na antenie

Przygotujcie audycje, podcast
lub stuchowisko o jubileuszu.
Podzielcie sie rolami: badaczy,
scenarzystow, prowadzacych,
reporterow i montazystow.
Wykorzystajcie wypowiedzi
Swiadkow, dzwieki miasta,
fragmenty wspomnien oraz
legalnie uzyte materiaty
archiwalne. Gotowa audycje
udostepnijcie hufcowi i
zaproscie stuchaczy do
podzielenia sie wtasnymi
historiami.

115 kilometrow #RAZEM

Zorganizujcie wspdlne wyzwanie,
ktérego uczestnicy pokonaja tacznie
co najmniej 115 kilometrow pieszo,
na rowerach lub w inny aktywny
sposob. Zaproscie mieszkancow i
podzielcie trase na odcinki dostepne
dla os6b o roznych mozliwosciach.
Kazdy uczestnik niech pozna
przynajmniej jedna historie
Zwiazana z miejscem na swojej
trasie. Podsumujcie zaréwno
kilometry, jak i odkryte historie.

11. Co by byto, gdyby ...?

Historia jednego przedmiotu

115 odpowiedzi

Gazeta, ktora chce sie czytaé!

11
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Wybierzcie wazne
wydarzenie i zastanowcie
sie, jak potoczytaby sie
historia, gdyby jego
uczestnicy podjeli inne
decyzje. Przygotujcie
alternatywny ciag
wydarzen w formie
komiksu, gry, filmu albo
dyskusji.

Wybierzcie eksponat z Izby
Historii i Tradycji. Ustalcie, do
kogo nalezat, do czego stuzyt i
jaka historie moze
opowiedziec. Przygotujcie jego
,biografie”.

Zapytajcie obecnych i bytych
cztonkow hufca: ,,Co dato Ci
harcerstwo?”. Z odpowiedzi
stworzcie wystawe, nagranie,
chmure stéw albo fragment
kroniki.

Przygotujcie gazetke/ broszurke na
temat wydarzen, postaci i miejsc
zwiazanych z historig harcerstwa
ptockiego. Gazetke wydrukujcie w
115 egzemplarzach i rozdajcie ja w
swojej szkole uczniom i
nauczycielom.

Wazne: przed drukiem i rozdaniem
gazety zweryfikujcie zawarte w niej
tresci z autorytetem historycznym,
np. z historykiem, czy z Komisja
Historii i Tradycji Hufca ZHP PLOCK.

12, Kronika pod lupa Gtos z kroniki Przekaz dalej Szkolny punkt odkrywania historii
Poréwnajcie opis tego Wybierzcie postaé z historii Nauczcie inna jednostke Na tablicy ogtoszen w Waszej szkole
samego wydarzenia hufca i przygotujcie jej fikcyjny | wybranej umiejetnosci, przygotujcie kacik poswigcony 115
znajdujacy sie w co monolog oparty na prawdziwych | piosenki, plasu, obrzedu lub gry | letniej historii harcerstwa ptockiego.
najmniej dwéch wydarzeniach i zrodtach. charakterystycznej dla Waszego | Przedstawcie tam najwazniejsze
zrodtach. Sprawdzcie, Wyraznie oddzielcie fakty od $rodowiska. Od niej nauczcie wydarzenia, postacie i miejsca
czym roznia sie relacje, i | elementow artystycznych. sie czego$ w zamian. zwiazane z historig ptockiego
zastanowcie sie, dlaczego harcerstwa.
ludzie mogg inaczej
zapamietywac te same
wydarzenia.

13. Minuta, ktéra zmienita Miejsce mowi Kodeks wspolnoty Harcerskie stoisko

historie

Przygotujcie serie
krétkich, maksymalnie
minutowych nagran

Odwiedzcie miejsce zwigzane z
historig ptockiego harcerstwa.
Nagrajcie krotka wypowiedz w
pierwszej osobie, jakby to

Porozmawiajcie o tym, po czym
mozna poznac dobra harcerska
wspolnote. Opracujcie piec
zasad, ktore chcecie

Podczas jednego z wydarzen
osiedlowych lub miejskich
przygotujcie stoisko, na ktérym
zaprezentujecie bogata historie

12
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opowiadajacych o
przetomowych
momentach historii
ptockiego harcerstwa.

miejsce samo opowiadato o
tym, czego byto swiadkiem.

szczegolnie pielegnowac w
swojej jednostce.

harcerstwa ptockiego.
Wykorzystajcie aktywne formy
pracy, ktore przyciagna do Waszego
stoiska mieszkancow Ptocka.

Wazne: artefakty historyczne,
informacje, pamiatki przed
wystawieniem zweryfikujcie z
autorytetem historycznym, np. z
historykiem, czy z Komisja Historii i
Tradycji Hufca ZHP PLOCK.

14. Historia bez stow Audio przewodnik Kapsuta czasu Miasto dla kazdego
Przedstawcie wybrane Przygotujcie krétkie nagrania Przygotujcie kapsute czasu Przejdzcie wybrang trase z
wydarzenie za pomoca audio o wybranych miejscach. zawierajaca wiadomosci, perspektywy osoby z ograniczona
pantomimy, teatru cieni, | Potagczone nagrania moga zdjecia i przedmioty mobilnoscia, wzrokiem lub stuchem.
fotografii albo niemej stworzy¢ audioprzewodnik po pokazujace, czym Wasza Zidentyfikujcie bariery i przekazcie
etiudy filmowej. harcerskim Ptocku. jednostka zyje w roku wtadzom, szkole lub
Odbiorcy powinni jubileuszowym. Okreslcie date | administratorowi miejsca konkretne
sprébowac rozpoznac jej otwarcia. propozycje zmian.
przedstawione
wydarzenie.

15 Historyczna 1. Strona Przedmiot z epoki List 2042 115 dobrych zmian

Stworzcie pierwsza
strone gazety, ktora
mogtaby ukazac sie dzien
po wybranym
wydarzeniu. Zamiesccie
nagtowek, relacje,
zdjecie lub ilustracje
oraz krotka wypowiedz

Odtworzcie lub wykonajcie
replike dawnego elementu
wyposazenia, umundurowania,
proporca albo obozowego
zdobnictwa. Dowiedzcie sig, jak
i dlaczego byt uzywany.

Napiszcie list do osob, ktore
beda tworzy¢ Wasza jednostke
za 15 lat. Opowiedzcie, co jest
dla Was wazne i czego zyczycie
kolejnemu pokoleniu.

Zbierzcie pomysty mieszkancéw na
drobne zmiany, ktére mogtyby
poprawic ich najblizsze otoczenie.
Wybierzcie co najmniej jeden
mozliwy do zrealizowania pomyst i
wprowadzcie go w zycie.
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uczestnika.

16. Escape room Wtedy i dzi$ Zostaw Slad Miejsce, o ktore dbamy
Przygotujcie zestaw Odszukajcie archiwalne zdjecie | Wybierzcie jedno dziatanie, Wybierzcie wazny fragment miasta
zagadek, szyfrow i harcerskie wykonane w Ptocku i | ktére wzbogaci jednostke i lub teren zielony i podejmijcie
ukrytych wskazowek sprébujcie odtworzy¢ je pozostanie w niej po dtugofalowa stuzbe na jego rzecz.
zwiazanych z wybranym wspotczesnie: w tym samym jubileuszu: zwyczaj, sprzet, Najpierw ustalcie rzeczywiste
okresem historii hufca. miejscu, podobnym ustawieniu | element wystroju, publikacja potrzeby z wtascicielem lub
Udostepnijcie gre innej z podobnymi rekwizytami. lub forma stuzby. zarzadca terenu.
jednostce.

Wasz wtasny pomyst na Wasz wtasny pomyst na Wasz wtasny pomyst na Wasz wtasny pomyst na zadanie!

17. zadanie! zadanie! zadanie!

Zrealizujcie zadanie wg
wtasnego pomystu.
Zadbajcie o to, aby
pasowato do wybranej
kategorii.

W przypadku zadan w
ramach ktorych chwalicie
sie zbiorami
historycznymi,
przedstawiacie fakty
historyczne itp.
Zadbajcie o ich
weryfikcje przez
autorytet historyczny,
np. Komisje Historii i
Tradycji Hufca ZHP
PLOCK lub historyka.

Zrealizujcie zadanie wg
wtasnego pomystu. Zadbajcie o
to, aby pasowato do wybranej
kategorii.

W przypadku zadan w ramach
ktérych chwalicie sie zbiorami
historycznymi, przedstawiacie
fakty historyczne itp. Zadbajcie
o ich weryfikcje przez autorytet
historyczny, np. Komisje
Historii i Tradycji Hufca ZHP
PLOCK lub historyka.

Zrealizujcie zadanie wg
wtasnego pomystu. Zadbajcie o
to, aby pasowato do wybranej
kategorii.

W przypadku zadan w ramach
ktérych chwalicie sie zbiorami
historycznymi, przedstawiacie
fakty historyczne itp. Zadbajcie
o ich weryfikcje przez autorytet
historyczny, np. Komisje
Historii i Tradycji Hufca ZHP
PLOCK lub historyka.

Zrealizujcie zadanie wg wtasnego
pomystu. Zadbajcie o to, aby
pasowato do wybranej kategorii.

W przypadku zadan w ramach
ktérych chwalicie sie zbiorami
historycznymi, przedstawiacie fakty
historyczne itp. Zadbajcie o ich
weryfikcje przez autorytet
historyczny, np. Komisje Historii i
Tradycji Hufca ZHP PLOCK lub
historyka.
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